1

Offne eine leere Prisentation und wihle als Ausgabemedium Papier

Wahlen Sic cin Ausgabermedium ———— Art
£ Original " Rild=rhirm (s Leere Prasentation
7 rwerheadfnlie 7 nia " aus Yorlage
% papier " Offnen einer vorhandenen Prasentati

Bevor du jetzt weitermachst, beachte bitte
Folgendes:

Stelle vor dem Bearbeiten unbedingt das
endgultige Papierformat ein, denn wenn du
das Poster vergrofsern mochtest, werden
auch automatisch die Bilder vergrofsert und
so beim spateren Ausdrucken unscharf.

Originalgréfie VergréRerung

Einstellen der Papiergriof3e

E;tras Bildschirmprasentation Fenster | [ N RoRallp g Wy A=18]

Standardformatierunag

Tl Zeichen... Seite | Hinkergrund I
-;_ﬁ Absatz, ..

2% Mummerierung und Aufzahlungszeichen. ..

Papierformak

Eormat

Einstellen der Standard-Schriftgrof3e

Dein Poster hat das Papierformat A0 (Breite 84,1 cm x Hohe 118,9 cm), d.h.,
die Seitenvorschau wird am Bildschirm sehr stark verkleinert angezeigt. Bevor
du Textobjekte hinzufligst, solltest du eine Standard-Schriftgrofse von mindes-
tens 100 Punkt (pt) festlegen (spater kannst du die Schriftgrof3e der einzelnen
Textobjekte anpassen). Es konnte sonst passieren, dass sich auf deinem Poster
ein Textelement befindet, das du erst auf dem Ausdruck siehst.

Standardfo Schrift I Schrifteffekt | Position I

Zeichen... achriftart achriftschnitt Schriftgrad
Ihrial IStandard I 100

s 20 e
Arial Black, J koursiv 22

Drucken
Das fertig gestaltete Poster musst du zum Drucken als PDF-Dokument exportieren.
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Die Quizvorlage befindet sich auf der DVD.

Hast du das Dokument ,Scratch” schon gelesen? Gut, dann hast du jetzt kein
Problem, eigene Fragen und Antworten in die Vorlage einzuflgen.

Lade die Datei hoch und klicke an- ,
schlieRend auf das Symbol Fragen. E m
Hier siehst du das dazugehdrige -

™

Skript, in dem bereits eine Frage ein- Objektl Objekt2 Objekt3 Objektd | Fragen
gegeben wurde.

Fragen andern: Weil3e Textfelder doppelt anklicken und den Text bearbeiten.

Neue Fragen hinzufiigen:
Die erste Zeile des letzten Fragenblocks mit der rechten Maustaste anklicken ...
und im Pop-up-Menu Duplizieren wahlen.

| Wennich neus fragen empfange

fuge 2o [Fragen; [ Frage

fiige B zu Antworten |hinzu Richtige Antwort
fiige (BT zu Antwort_a | hinzu

fuge [EETN) zu Antwort b | hinzu Antwortmdglichkeiten
fiige zu Antwort ¢ | hinzu

Wennich nesue fragen | empfange

fiige Hilfe = gehért zu den Olpflanzen? EXTIE i
Bl Duplizieren RS ) Frage 1

fiige EH zu Antwort_a | hinzu
fiige K zu Antwort_ b | hinzu
fiige m zu Antwort_c hinzu

Den neuen Fragenblock
it dem Rest des SpER hes T Fenereis
mit , Ui ciche Pflanze gehort zu den Olpflanzen? ENBEEE CL
Skrlptes Verblnden Und fige Bl zu Antworten | hinzu b Frage 1
die Texte andern. fige [ETH zu Antwort_a | hinzu
flige zu A rt_b | hinzu

fiuge [FEMG zu Antwort_c | hinzu

LT Cl Welche Pflanze gehdrt zu den Olpflanzen? EATRREELELEE 12T

fiige [ zu Antworten |hinzu

fiige [FH zu =]

fiige zu ort_ b | hinzu
fiige zu Antwort_c | hinzu




Scratchprogramme in einem HTML-Dokument darstellen

Dafur benotigst du folgende Dateien:

ScratchApplet jar und soundbank.gm
http.//scratch.mit.edu/static/misc/ScratchApplet.jar
http.//scratch.mit.edu/static/misc/soundbank.gm

die Programmdatei, die du mit Scratch erzeugt hast, in diesem Fall scratchl.sb

ein HTML-Dokument mit folgendem Inhalt

<htmI>

<body>

<applet id="ProjectApplet” style="display:block“ code="ScratchApplet“ codebase="./*
archive="ScratchApplet.jar” height="387" width="482">

<param name="project” value="scratch1.sb*>

</applet>

</body>

</htmI>

Diese Datei muss mit einem Texteditor (z. B. Notepad), der reinen ASCII-Code
erzeugt, erstellt werden und die Dateierweiterung .HTML haben.

Zur Darstellung der Scratchdatei mit einem Web-Browser wird Java bendtigt.
Also musst du jetzt einfach die Einstellungen deines Web-Browsers entspre-
chend anpassen.

Scratchprogramme in ausfiihrbare Dateien umwandeln

Der Compiler Scratch2Exe erzeugt aus Scratchdokumenten ausfiihrbare Pro-
gramme.

http.//chirp.scratchr.org/scratch2exe.htm/
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Diese Einfihrung in HTML enthalt nur die wichtigsten Grundlagen und ermoglicht
dir den Einstieg in die Erstellung von HTML-Dokumenten. Sie reicht aus, um einfa-
che HTML-Seiten zu gestalten.

Tipp: Weitere Informationen und sehr gute Seiten zu diesem Thema findest du
auch im Internet - schau mal unter Punkt 6 ,Hilfreiche Links im Internet”.

Welche Programme brauche ich?

HTML-Dateien bestehen aus reinem ASCII-Text, d. h., es werden nur Zeichen
verwendet, die Uber die Computertastatur eingegeben werden kénnen. Zur Erstel-
lung einer HTML-Datei bendtigst du keine spezielle Software, nur einen Texteditor,
der reinen ASCII-Text erzeugt. Webseiten missen immer die Dateinamen-Erwei-
terung HTM oder HTML haben, sonst konnen sie nicht vom Browser interpretiert
werden.

Far den Anfang genugt das Notepad, das bei Windows mitgeliefert wird. Bitte
achte darauf, dass du beim Speichern die Erweiterung HTM oder HTML hin-
zufugst. Man kann HTML-Seiten auch mit speziellen WYSIWYG-HTML-Editors
erstellen. Es ist jedoch hilfreich, wenn man den Quelltext auch ,per Hand" bear-
beiten kann (sieh mal bei ,Hinweise zur Software” nach).

HTML-Befehle

Neben dem eigentlichen Text kbnnen HTML-Dateien auch Befehle - sogenannte
Tags - enthalten. Diese Befehle werden durch spitze Klammern markiert und von
einem Browser interpretiert. Bei diesen Befehlen handelt es sich um Formatie-
rungsbefehle wie die Schriftfarbe oder Schriftgrof3e. Dartber hinaus lassen sich
mit ihnen Grafiken anzeigen und andere HTML-Dateien o6ffnen.

Fast alle Befehle von HTML bestehen aus einem einleitenden und einem abschlie-
senden Tag. Der Text dazwischen ist der ,Glltigkeitsbereich” flr die betreffenden
Tags.

2.1 Die Basis oder das Grundgeriist einer HTML-Datei

Eine HTML-Datei besteht generell aus folgenden zwei Teilen:
Head (Kopf: enthalt Angaben zum HTML-Dokument)
Body (Korper: enthalt den eigentlichen Inhalt der Seite)

Das Grundgerust einer HTML-Seite sieht also so aus:

<htm|>

<head>
<title>NAWARO-Projekt</title>
</head>

<body>

Hallo World

</body

</htm[>



2.2 Einfache Formatierungshefehle in HTML

Uberschrift <H#> ... </H#>
(# steht fUr eine Zahl von 1 bis 6, je grof3er die Zahl, desto kleiner
die Schrift)
<H# align=left>......... </H#> Uberschrift linksbiindig
<H# align=center> </H#> Uberschrift zentriert
<H# align=right>.....</H#> Uberschrift rechtsbiindig

Neuer Absatz <p>
<p align=left> folgender Absatz linksbundig
<p align=center> folgender Absatz zentriert
<p align=right> folgender Absatz rechtsbundig

Zeilenumbruch <br>

Textauszeichnungen
<b> .. </b>fett
<i> ... </i> kursiv
<u> ... </u> unterstrichen
<sub> ... </sub> tiefgestellt
<sup> ... </sup> hochgestellt

SchriftgroBe <font size = ,#"> </font>
(# steht fur eine positive oder negative Zahl)

Schriftfarbe <font color = farbe“> </font>

Zum besseren Verstandnis hier ein einfaches Beispiel:

Quellcode: <htmI>
<head>
<title>NAWARO-Projekt</title>
</head>
<body>
<H2 align=center>Methangas ist ein problematisches Treibhausgas</H2>
<b>Methangas</b> ist wesentlich leichter als Luft.
<font size = ,4" color = ,red“> Bei Freisetzung steigt es deshalb schnell
in hohere Schichten der Atmosphare </font><br><br>
Es verstarkt den Treibhauseffekt <i>wesentlich</i> starker als
<b>Kohlenstoffdioxid.</b>
</body>
</html>

Im Klartext - das Ergebnis:

Methangas ist ein problematisches Treibhausgas
Methangas ist wesentlich leichter als Luft.

Es verstarkt den Treibhauseffekt wesentlich starker als Kohlenstoffdioxid.



2.3 Grafiken anzeigen

<img src="Dateiname“>
Beispiel: <img src="images/rapsbliten.jpg“>

Pfad und Dateiname der Bilddatei
2.4 Verweise

2.4.1 Verweise zu anderen HTML-Dateien auf dem gleichen Rechner
Beispiel:
<a href="Rapsolmuhle.htm“>Funktion einer Rapsolmuihle</a>

Pfad und Dateiname der HTML-Datei
Dieser Text wird auf der Seite dargestellt

2.4.2 \erweise zu HTML-Dateien auf fernen WWW-Servern
Beispiel:
<a href="http://www.nawaro.de/schueler/Rapsolmuhle.htm“>Rapsol</a>

URL, Pfad und Dateiname der HTML-Datei
Dieser Text wird auf der Seite dargestellt
2.5 Tabellen

<TABLE BORDER = 1>

<TR>

<TD>Inhalt Zelle 1 von Zeile 1</TD>
<TD>Inhalt Zelle 2 von Zeile 1</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Inhalt Zelle 1 von Zeile 2</TD>
<TD>Inhalt Zelle 2 von Zeile 2</TD>
<TD>Inhalt Zelle 3 von Zeile 2</TD>

</TABLE>
<TABLE BORDER=#> </TABLE> Anfang und Ende der Tabelle mit der
Angabe der Rahmendicke
<TR></TR> Anfang und Ende einer Tabellenzeile
<TD> </TD> Anfang und Ende einer Tabellenspalte
Beispiel:

2.6 Umlaute und Sonderzeichen

Verschiedene Computersysteme haben unterschiedliche Codes fur Umlaute und Son-
derzeichen. So kann es vorkommen, dass diese Zeichen auf einem anderen Rechner
nicht richtig dargestellt werden. Deshalb solltest du sie wie folgt ,maskieren”:

4 = &auml; A = &Auml; & = &ouml; O = &0uml; (i = &uuml; U = &Uuml; B = &szlig;
Leerschritt = &nbsp.



3 Cascading Style Sheets

Mit Cascading Style Sheets, kurz CSS, stehen dir weitere Maglichkeiten fir das
Webdesign zur Verfligung. Ausfuhrliche Infos hierzu findest du unter Punkt 6
,Hilfreiche Links im Internet”.

4 Das Browser-Problem

Leider nicht zu andern: Verschiedene Browser zeigen unterschiedliche HTML-
Dateien an. Deshalb muss man die Seiten haufig mit mehreren Browsern testen.

5 Hinweise zur Software
5.1 Textorientierte Editors

Diese Programme durfen nur reinen ASCII-Code erzeugen, wie das oben erwahnte
Notepad.

Eine empfehlenswerte Alternative ist das kostenlose PSPad, das du unter der
Adresse www.pspad.com herunterladen kannst. Neben der Syntaxhervorhebung
zeichnet es sich vor allem durch die leichte Bearbeitung von HTML-Dokumenten
aus.

5.2 WYSIWYG-Editors

Bei diesen Programmen brauchst du keine Vorkenntnisse in HTML. Du kannst den
Text und die Formatierungen wie mit einem normalen Textverarbeitungsprogramm
eingeben. Trotzdem ist es hilfreich, wenn man selbst Korrekturen am Quellcode
anbringen kann. Ein Beispiel liefert der kostenlose Nvu Composer
(www.nvu-composer.de).

6 Hilfreiche Links im Internet
Zur Einfihrung in HTML:

www.htmlbasis.de/frame_r.htm sehr umfangreich und fur Anfanger geeignet
http.//de.selfhtml.org der ,Klassiker”
oder

www.rzuser.uni-heidelberg.de/~x02/html/tca.htm

Zum CSS und Webdesign:

www.siteform.de/tutorials/Style.htm/  ausfihrlich, Gbersichtlich gegliedert
http:/7de.html.net/tutorials/css
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IrfanView erzeugt eine ausfuhrliche Datei, in der samtliche

Bilder und evtl. die Hintergrundmusik eingebunden sind.

Unter Slideshow konnen Einstellungen und Bearbeitungen

vorgenommen werden:

o Bilder auswahlen und in das Dateifenster 9 einfugen.
eo Optionen nach Bedarf auswahlen.
e Diashow als EXE-Datei speichern.

r— Machste Datei anzeigen:
' Eutomatizch nach (0500 Sekurden

= Bulumatizch riach baus-¢Tastend uck,
 Zufd nach |5.000  Sekurden

i Zutalig nach Mausz-/Tastenduck

Starten

Beenden

i Slidezhow-Optionen
Starte rnit Bild Mr.: I‘I [Lizte: Doppelklick)

[ Letzte Bild-Mr metken

[ “Wiederthalen
[~ Fehler ignarieres

[~ MP3z wiederhalen [Hintergrund-kduzik]
[~ Mauszeiger verstecken

[ lfanView nach dem letzten Bild beenden

W Tet anzeigen

$D3F g

$D =\eerzeichnizs, $F = Jatei,

e = Dateilndex.
$Ex = EXIF, $lx = IPTC ...

Hilfe: |

Datei Bearbeiten  Bild

Gffren, ..
Erneut Gffnemn
Offrien mit externem Ed

-~ &bspielmodus:
& Im Yolbildmodus Jaktueller Bildschim)

Vollbild-Optioren |

" Im Fenstermodus

#-Pos: Iﬂ

“-Pas Iﬂ

Braite: ISDD

Hehe: [600

v Zentrizt

M amen aus TxT laden

Mamen als TxTspeichen

Speichern alz EXE/SCR

I
{c
|

[ Inklusive Unterverz, [fur ‘Slle hinzufigen’)

Auf CD brennen

v “aorzchaubild anzeigen

Offnen als
Thurnbnails
Batch-Kan!gtierungIUn
2lx
Suchen in: I ) Fotos Kempost j € ) B
¥ kunststoffips.jpa 5] ¥1510.ipg =] vari0.ipg
|75 & wasserjpg [E]vis10.jpg [ v2e10.jpg o
|¥]5 B wassejpg [E]v1910.4pg &) 1410.jpg
| ¥ skarkechips a.jpg (B v2110.pg &) Kompost jpg
,ﬂ Starkechips B.ipg ,ﬂ Y2210.9pg ,ﬂ Y abgedeck:.jpg
[#]v1510.5pg [ v23100ipg
[ ateinanne: IKunststoFFcips. pa
[ ateityp: IHéufige Graphik. D ateien ﬂ
Hinaufuigen | Entfernen | Fa.f |
. izLifii Sorti
Dateien: (0] Alle hnzufug.l Alle entfern. | Fiurter | artieien
S
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A | B |

Séaulendiagramm mit einer Datenreihe 1 |Jahr Halzeinfuhr

. . , ) z 2004 1114
Die Entwicklung der Holzeinfuhr in den Jahren 3 2005 1133
2004 bis 2007 soll mit Hilfe eines Saulendia- 4 2006 1221
gramms dargestellt werden. 5 2007 1235
Als Erstes bendtigen wir die Datenquelle. x-Achse  y-Achse
Dann markieren wir den Bereich A1:B5. Obrekt |
Im MenuU Einfdgen wahlen wir Diagramm. |l pisgramn.

[] Frame

Bei 1. Diagrammtyp wahlen wir Sdulen aus.

schritte | Bitte wihlen Sie

SRR, B ralan

LAdLgiusreisn |

{4Tabele1. ag1:$645

Bei 2. Datenbereich wahlen wir 1. Diagrammtyp
Datenreihen in Spalten aus und ak- 7 Datenbersich
tivieren Erste Zeile als Beschriftung ; " Datenreiben in Zeillen

) 3. Datenreihen
und Erste Spalte als Beschriftung

4, Diagrammelermente
[w Erste Zeile als Eeschriftung
| [w Erste Spate als Beschriftung

Bei 4. Diagrammelemente figen wir noch einen Titel und die Beschriftungen
fur die x- und die y-Achse ein.
Eine Legende ist bei nur einer Datenreihe nicht notig.

Schritte Wahlen Sie Titel, Legenden- und Gittereinstellungen
: Titel |HnlzeinFuhr I” Legende anzeigen
1. Diagrarmtyp
i ' Links
Z. Datenbereich Unkerticel | B
; {* Rechts
3. Datenreihen t-Aichse |Jahre \ohe
4, Diagrammelemente
lagrammelemen | y-ichse IMiII. i - Hinter
Holzeinfuhr
125
120
£ 115
105
2004 2005 2006 2007

Jahre



2 Saulendiagramm mit zwei Datenreihen

Die Entwicklung der Holzeinfuhr und Holzausfuhr in den Jahren 2004 bis 2007
soll mit Hilfe eines Saulendiagramms dargestellt werden.

Die Tabelle ist durch die Spalte C & | B | C |
mit den Daten fUr die Holzausfuhr 1 |Jlahr Haolzeinfuhr  Holzausfuhr
erweitert. 2 2004 1114 1131
, , _ 3 2005 1133 1250
e Wir markieren den Bereich A1:C5, 4 M0E 1234 136 2
fligen ein Diagramm ein und verfahren 5 007 1238 1389
wie beim ersten Beispiel.
x-Achse y-Achse

¢ Bei mehreren Datenreihen ist eine
Legende sinnvoll.

[ Legende anzeigen

Haolzeinfuhr und -ausfuhr " Links
{2 Rochks

180
100 " oben
B Holzeinfubr C inten
=0 - H Holzausfuby =
|:| !

2004 2005 2006 2007
Jahre

il g

Weitere Hinweise

A | B | c | D | E |
Jahr 2004 2005 2006 2007
2 [|Holzeinfuhr 1114 1133 122 1 123 3
3 |Holzausfuhr 1131 1260 135 2 136 9
* \Vertauscht man bei der Datenquelle Datenbereich

1. Diagrzmmkbyp

Zeilen und Spalten, so muss man [$Tabelel. $ad1:4E43
beim Datenbereich Datenreihen in 2. Datendereich =
Zeilen auswahlen. Sk adher | - Datenreihenin Zeilen:

* Das Erstellen von Diagrammen ist bei allen gangigen
Tabellenkalkulationsprogrammen sehr ahnlich.

» Bei Excel von Microsoft muss die linke A | = [
obere Zelle leer sein. 1004

2 |Holzeinfuhr 111 4




3 Auswahl von Diagrammtypen
Verschiedene Diagrammtypen haben verschiedene Aussagen.

Saulendiagramme zum Beispiel zeigen die zeitliche Anderung der Daten an.

160 300
15 NI R e ]
190 4 250
100 200 1
50 150 1
Eg ] 100 H
20 - 0T
- 0
2004 2005 2006 2007
2004 2005 2006 2007 2004 2005 2006 2007
Sdulendiagramm Gestapeltes Saulendiagramm Prozentual gestapeltes Saulendiagramm

Kreisdiagramme veranschaulichen den Grofsenanteil.

Sie sind fur unser Beispiel nicht geeignet, da wir ja die
zeitliche Veranderung der Daten darstellen mochten.

. . . . H 2004
AufRlerdem kdnnen sie nur eine Datenreihe darstellen.

B 2005
O za0
W 2007

4 Manipulationen mit Diagrammen

Weil beim linken Diagramm die y-Achse nicht ab dem
Nullpunkt angezeigt wird, erscheinen die
GroRenunterschiede zwischen den Bal-

ken wesentlich grofSer als beim rechten b '
Diagramm. R '
0,0
125 w00 | _
120
00 |
110 -
‘anll -
108 00 - |

erscheint der linke Sektor grofer, als er eigentlich ist.

[=]

[=]
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Movie Maker ist ein einfaches, kostenloses Videobearbeitungsprogramm, das
beim Betriebssystem Windows mitgeliefert wird. Das Betriebssystem Windows 7
enthalt den Movie Maker nicht mehr. Er ist nun Teil des Windows Live Essentials
Pakets, das uber die Microsoft Website kostenlos bezogen werden kann.

Video aufnehmen Sammiung: Urlaub_09
Aubgaben fiir Filmprojekt B Zishan Sie einen Cip s e Zeach|opekherot

Wahle Video importieren. 1 wiun autnehmin )

Wideo von Gerst sufnehmen
‘Widdso i ey

Suche deinen Film mit i PG it /
Hilfe des sich 6ffnenden 2. Film baarbaiten ™ er 0] .05 2007 1357
Dialogs. 3. Film fertig stellen v

Tipps zur Filmerstallung

S restvien Sie e Video aul E W

Ziehe die Szenen der o basrbeten S Cips
. . Sal Thel, Effeble wnl
Reihe nach auf die Chergomgeriwy

.05, 7007 14:01 30, 05.2007 14:01

Jwars File wied rrokoen

ZeltaChSG ﬁ Eﬁr:.-n'.'.'r mit andieren

- -

30052007 14:3%

(30,00 RO DR

Durch Verschieben der Szenen- -
rander mit der Maus kannst du . . | (%) (%) | LI Zeigt Storyboard an.

den gewtinschten Ausschnitt .00 0C:00'04,00 00000800
2 A E 21082007 1816 :
auswahlen. - 4 1 b |

Audiopegel fir Mikrofonaufnahmen | A4’  Zeitachse mit Audiokommentar versehen

Zeitachse vergroflern "« “« Zeitachse verkleinern

Gehe zum Anfang des Films "' '*  Film starten, stoppen




2 Video bearbeiten Sammlung: Urlaub (

Aufgaben fur Filmprojekt Ziehen Sie einen Clip auf die:
1. ¥ideo aufnehmen (w)
2_Film bearbeiten (~)

Sammiungen anzeigen
Videneffekte anzeigen
Wideniibergénge anzeigen
Titel oder Machspann erskellen
AutoFilm erstellen

21.05.2007 15:16

Videoeffekte anzeigen Videolbergange anzeigen Titel oder Nachspann erstellen
m B — m":ﬂ""' e — An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hin;

s

130 i ey
Titel vor dem gewahlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen,

Titel auf dem gewsahlken Clip in der Zeitachse hinzufiigen,

e
\ EE{E‘
R
3

Titel nach dem gewahlten Clip in der Zeitachse hinzufigen,
B acdogen, rren usbogen, nach s
Machspanr am Ende des Filmes hinzubdgen,

1.
-
P
il

abbrechen
Akwnng, sehe sk
e e | ._@- l:H [ mZeigt Storyboard an,
EDI:I,EII:I 00:00t04.00 L) (o] =] [N 000 6.0 oo00t20.00
- . anoszo071x5r (IS 30082007 1713
Yideo E' .
Ubergang ' --------
pudio | 30.05.2007 1357 [b30.05.2007 1713 7|

Sammlung:Urlaub (

3 Film fertig stellen
Aufgaben Improjekt x Ziehen Sie einen Clip auf die

1. Video aufnehmen

2. Film bearbeiten

3. Film fertig stellen

Auf Computer speichern
auf CO speichern 2100,
als Anlage in E-Mail-Machricht senden
an Website senden

Zur DY-kamera dbertragen - —
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Die Aufnahme
Im Auge des Betrachters: die Perspektiven

Froschperspektive, Vogelperspektive oder Nahaufnahme? Aulergewdhnliche
Blickwinkel erfordern die Aufmerksamkeit des Betrachters. Davon lebt ein Film.
Immer nur der Blickwinkel des stehenden Erwachsenen ist zwar vielleicht bequem,
aber auf Dauer langweilig.

Wichtig fiir die Einteilung eines Films: die Szenen

Die Kamera braucht Zeit zum Bildaufbau. Fur den spateren Schnitt ist ebenfalls
etwas ,Vorlauf® notig. Oft muss auch die Lange der Szene dem Filmfluss ange-
passt werden. Fur all dies braucht man einige Sekunden Zeit. Also: Film ab - bis
10 zahlen — Action — Ende — wieder bis 10 zéhlen — Aufnahme beenden.

Maf3voll einsetzen: den Zoom

Die Zoomtaste verfuhrt zum ,gehfaulen” Filmen. Dem Betrachter aber wird hinter-
her ein ,Hin- und Herpumpen® innerhalb der Szene zugemutet.

Zoom kann man vor der Aufnahme fur besondere Perspektiven verwenden. Du soll-
test aber nur dann beim Filmen zoomen, wenn du einen besonderen Effekt wiinschst,
z.B. wenn die Aufmerksamkeit auf die Entfernung eines Objekts gerichtet werden
soll.

Ohne viele Schwenks: bewegte Bilder produzieren

Die Objekte sollen sich bewegen, nicht die Kamera! Also: Vermeide allzu viele
Schwenks und plane stattdessen mehrere Szenen ein. Falls es trotzdem sein
muss, bitte langsam schwenken, damit spater dem Zuschauer nicht schwindelig
wird.

Verwackelte, zittrige Bilder sind eine Zumutung furs Filmpublikum. Deshalb immer
ein Stativ verwenden oder notfalls mit anderen Hilfsmitteln arbeiten!



2 Der Schnitt
* Unbedingt kiirzen: das Rohmaterial

Wer machte sich schon stundenlang unbearbeitetes Videomaterial anschauen?
Niemand! Deshalb solltest du deine Filme schneiden.

* Bearbeitung: Weniger ist oft mehr

Programme fur Videobearbeitung bieten eine Vielzahl von animierten Szenenuber-
gangen. Bitte gehe damit sparsam um. Normalerweise kommt man mit den zwei
folgenden Szenenulbergangen aus.

Harter Schnitt: Die Szenen werden direkt aneinandergestellt.
Weicher Schnitt: Man verwendet einen gleitenden Ubergang.

+ Uber kurz oder lang: das richtige Zeitgefiihl

Zu lange Szenen werden fur den Betrachter langweilig. Bei einem unbewegten
Motiv gilt die Faustregel: zwischen 4 und 8 Sekunden. Bei bewegten Szenen
werden 6 bis 12 Sekunden empfohlen. Wenn du dir also die Szene ofter ansiehst,
bekommst du mit Sicherheit ein gutes Gefihl fir die richtige Lange.
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Mit Scratch kannst du sehr einfach Animationen und Spiele erstellen, mit denen
du deine Projekte prasentieren kannst (http://scratch.mit.edu).

1 Die ersten Schritte mit Scratch

Wahle die Befehlskategorie und ziehe die Anweisung

in den Skriptbereich.

Jedes Mal wenn du auf die Anweisung klickst, bewegt sich die Katze um
10 Pixel nach rechts.

Wenn du auf die weilde Flache in der Anweisung klickst, kannst du die Schritt-
weite verandern. Bei negativen Zahlen bewegt sich das Objekt nach links.

Probiere auch andere Anweisungen aus.

Befehlskategorien

& Scratch 1.4 of 30- Jun-09

SORATGHN - fr

Bewegung Steuerung

Aussehen Fithlen

Klang Operatoren

Malstift ¥ariablen

gehe -er Schritt
drehe G Grad

drehe b Grad

zeige Richtung ElRd

zeige auf |

gehe zu x: [ y: @)

gehe zu |

glaita Sek, zu x: m v: @

dndere x um
setze x auf [}
andere y um

setze y auf &)
pralle vom Rand ab

=-Position
y-.lst.)si-lgi;)n
Richtung

Anweisungen,
die wir fiir unser
Programmskript
brauchen

Projekt speichern

 Bearbeiten Verdffentlichen! Hige

: @ Dbjektl

“‘I N,

Skripte |

Der Skriptbereich

Bihne verkleinern

Die Biihne
Neues Objekt: ﬁ,,:/ ',pJ\:' ?:’
& .
ke Neue Objekte
einfiigen

xi-532 41227




Einfihrung in die Programmiersprache Scratch

2 Erstelle folgendes Programm

Wenn angeklickt

gehe zu x: v: [
zeige Richtung Elild
zeige dich

;:Erl:e .Sek._

SAne fiir Srl:.

Stteuerung
Bewegung

gleite Sek. zu x: v: [

zeige Richtung BEIRS
gleite Selk. zu x: v: [

zeige Richtung Elild

verstecke dich

Die Programmanweisungen findest du in den jeweils danebenstehenden
Befehlskategorien.

Mit der ersten Anweisung erreichst du, dass man das Programm mit der
grinen Fahne starten kann.

Aktiviere jeweils eine der drei Schaltflachen % %

und starte das Programm neu. &

3 Wenn du Spal? an Scratch gefunden hast, dann schau dir das Beispiel
quiz_vorlage.sb von der DVD an.

Im Dokument Vorlage fuer_ein_Quiz wird dieses Beispiel erklart. Dort findest
du auch Hinweise, wie du Scratchprogramme ohne Scratch anzeigen kannst.

http.//digitale-schule-bayern.de/dsdaten/285/51. pdf
www.cs.uni-magdeburg.de/~krueger/ScratchBookOverview.pdf
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Warum sind nachwachsende Rohstoffe gut fiir unsere Umwelt?

Wenn wir diesen Satz bei Google eingeben, erhalten wir 583.000 Eintrage, die
zwar einige Worter Uber den ganzen Eintrag verteilt enthalten, aber nicht den
kompletten Satz.

Woran liegt das?

Suchmaschinen suchen zunachst nicht nach dem ganzen Satz, sondern nach einzel-
nen Wortern. Aufserdem ignorieren sie Flllworter, Bindeworter, Pronomen usw.

Wir versuchen es noch einmal mit der erweiterten Suche und wahlen die Option
mit der genauen Wortgruppe, d. h., wir wollen Eintrage, die genau unseren Satz
enthalten. Dasselbe erreichen wir, wenn wir den Satz mit Anfahrungs- und
Schlusszeichen eingeben.

. mit allen Wirtern i
Ergebnisse finden

mit der genauen Wortqruppe iWarum sind nachwachsende

mit irgendeinem der Warter !

ohne die YWirter |

Google antwortet:

& Keine Ergebnisse fir "Warum sind nachwachsende Rohstoffe gut flir unsere Umwelt"
gefunden.

Grundsétzlich solltest du deine Anfrage zuerst allgemein formulieren und
dann immer weiter spezialisieren!

Wir nehmen aus unserem Satz nur die wichtigsten Worter, die aber in der richti-
gen Reihenfolge stehen sollen.

|"nachwachsende rohstoffe" Suche |

mit allen Wartern |

396.000 Eintrage sind uns aber noch

mit der yenauen Wortgruppe |nachwachsende rohstoffe

zu viel. Also prazisieren wir unsere it irgendeinem der Worter |

Anfrage weiter. i 6 G |

i"gut for die Umwelt" "nachwachsende rohstoffe " Suche |

Wir haben jetzt nur noch 210 Ergebnisse, deren Inhalt fur uns interessant sein
konnte. Zum Beispiel:

PHOENIX - Merkel setzt sich fir nachwachsende Rohstoffe ein. ... Diese biolo-
gischen Rohstoffe seien aber auch gut fur die Umwelt, denn sie seien ...

Es sollte eigentlich inzwischen jedem klar sein: Nachwachsende Rohstoffe ...
Auch gut fur die Umwelt, denn dort wird nur das CO, in die Luft geblasen, ...



Suchmaschinen kdnnen Suchbegriffe auf verschiedene Art und Weise
verkniipfen

UND

Alle Suchworter missen in den Dokumenten enthalten sein.

ODER

Es muss mindestens ein Suchwort enthalten sein.

PHRASE

Es wird nach dem genauen Wortlaut gesucht.

NICHT

Diese Suchworter durfen nicht vorkommen.

Die Eingabe dieser Verknipfungen kann bei den verschiedenen Suchmaschinen
unterschiedlich sein. Bei einigen konnen sie, wie im obigen Beispiel gezeigt, auch
mit einer Eingabemaske realisiert werden.

Es gibt Gbrigens aulRer Google noch viele andere gute Suchmaschinen, die du
einmal ausprobieren solltest.
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Die hier vorgestellten Programme sind kostenlos (Freeware) oder wenigstens sehr
preisgunstig und konnen bei deinem Projekt bestimmt hilfreich sein:

Textprogramme

OpenOffice.org - die kostenlose Alternative zu Microsoft Office. Es enthalt eine
Textverarbeitung, eine Tabellenkalkulation, ein Prasentationsprogramm und ein
Datenbankprogramm.

w htip.//de.openoffice.org
Editors - geeignet zur Erstellung von HTML-Dokumenten.

PSPad - ein kostenloser Texteditor, der durch seine Syntaxhervorhebung die
Bearbeitung von HTML-Dokumenten erheblich erleichtert.

w Www.pspad.com

Nvu Composer - ein kostenloser WYSIWYG-Editor zur Erstellung von HTML-
Dokumenten.

™ WWW.NVU-COmMposer.de

Grafikprogramme

IrfanView - ein kompakter, schneller und einfach bedienbarer Bildbetrachter, der
sehr viele Grafikformate anzeigen kann und auch die wichtigsten Bildbearbei-
tungswerkzeuge beherrscht. Zusatzlich kann man sehr schnell Slideshows bzw.
kleine Trickfilme erstellen. Das Programm ist fur nicht kommerzielle Zwecke kos-
tenlos.

w Www.irfanview.de

PhotoFiltre - ein kleines, Ubersichtliches Bildbearbeitungsprogramm, das trotz
seiner vielen Funktionen keine lange Einarbeitungszeit bendtigt. Das Programm
enthalt ca. 100 Grafikfilter. Das kostenpflichtige PhotoFiltre Studio unterstitzt
aulserdem Layer (Ebenen).

w Wwww.photofiltre.com/ oder www.photofiltre-studio.com

Scratch - ein kostenloses Programmiersystem flr Animationen, Spiele und interaktive
Kunst, das auf Anfanger zugeschnitten ist. Eine kurze Einfihrung befindet sich auf
der DVD.

w Nitp.//scratch.mit.edu

Prism - kostenloser Web-Browser, der nur eine festgelegte Seite ausfuhrt. Im Doku-
ment Hinweise_zum_Praesentieren findest du eine kurze EinfGhrung.

w- htip.//Starkravingfinkle.org/projects/webrunner
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Alles eine Frage der Einstellung: der Programmstart

Schon beim Programmstart kannst du mit Hilfe eines ,Assistenten” folgende
Eigenschaften deiner Prasentation einstellen:

+ Bildschirmhintergrund

* Ausgabemedium

* Foliendbergange

* personliche Informationen

Diese Einstellungen kannst du spater noch andern.
Seitenweise einheitlich: die Formatvorlagen

Achte bitte darauf, dass die Seiten ein
einheitliches Design haben, d.h., die
Schriftarten, die SchriftgrofRen usw. soll- [#:)  Formatvorlagen F11
ten auf jeder Seite gleich sein. Deshalb
solltest du zuerst die Formatvorlagen
fur die einzelnen Elemente deiner Folien

Extras Bildschirmprasentation Fenster

anpassen.
Furmatvurlagen Grafikobjektvorlage: Titel l
= Einziige und Abstande I Text | Lauftext I Bemaliung I Verbinder I Austichtung |
E e Tabuator |
Mablinie Yerwalten I Linie: | Flache I Schatten I Transparenz  Schrift | Sthrifteffekk I
Cbjekt mit PReilspitze Schriftart Schriftschnitt Schriftgrad
Objekt mit Schatken orial |standard
Obijekt ohne Fllung
Skandard
Texk
Textkdrper
Textkirper Blocksatz Armprior =l
{&?kﬂrper Einzug MELI. e Sprache
Titell F-:irlljFirTl “% Deutsch (Deutschl 'i
TitelZ ) . I .
Uberschrift Fur Ausdruck und Anzeige am Bildschirm wird die gleiche Schriftart verwendet,
Uberschriftl =
berschrift2 A rl a I
Ok I Abbrechen | Hilfe | Zuriick. Standard
Selbstverstandlich kannst

du auch diese Einstellungen
jederzeit andern, wenn du mochtest!

Markante Design-Elemente: fixiert im Layout

Auf der rechten Seite des Bildschirms siehst du eine Anzahl von Layouts mit
verschiedenen Objekten. Mit einem Mausklick auf ein Layout wird es von deiner
aktuellen Folie tbernommen. Diese Layouts haben den Vorteil, dass deine Folien
ein einheitliches Aussehen haben. Zum Beispiel sollte die Uberschrift immer an
derselben Stelle stehen. Du kannst Objekte des Layouts lIdschen und auch selbst
Objekte aus der Werkzeugleiste am unteren Rand des Bildschirms hinzufigen.



Aufzahlungen Bedeutung nachwachsender Rohstoffe
* NAWARO - vielseitige Hoffnung

o * Energie vom Acker und Wald

= EinrGckung mit Tab-Taste

{ + i: I Ausruckung mit Shift + Tab-Taste

Sonderzeichen.. .
(-]

i _ ) Nummerierung und Aufzéhlungszeichen einstellen
295 Mummerier_ng)Aufzahiung, ..

Diagramme
Ein Doppelklick auf das Diagrammsymbol - und schon kannst du es bearbeiten!

G Diagrammtyp einstellen
=~ Datentabelle bearbeiten
Gitternetz ein/aus

= Legende ein/aus

B schriftgroRe

Mit einem Klick aul3erhalb des Diagrammrahmens kommst du ganz leicht wieder
in die normale Ansicht.

dﬁg, Mewe Folie
Neue Folien erstellen Folie lischen
Am linken Rand des Bildschirms werden Miniaturen von Folie umbenennen
deinen Folien angezeigt. Du kannst hier deine Seiten aus- [ Eoliendesign

wahlen, sortieren, 16schen und bearbeiten. = :
[T  Folienlaywaut

Format  Exbras  Bilds: Folienibergang
Y| Seite [@#] Folie ausblenden
= &a Seie dupliziersn 3¢ Gicschneiden

55 Kopieren




+# Folieniibergang | Folieniibergange

Fiir ausgewahlte Folie...

Yon unken rollen
Yon links rollen

Yan rechts rollen
Yon oben rollen

e || Y

Ubergang dndern

Geschwindighksit " .
IMitI:eI j gewunschten Effekt doppelt klicken.
Klang Soll deine Prasentation zeitgesteuert

I::Ohne Klang= j

[T wwiederholen bis zum r
deine Wahl einstellen.

_—

Machste Folie
¢ Bei Mausklick

" Automatisch nach <= |

Fiir alle Folien Gbernehm

Benutzerdefinierte Animation

Neben den Folienubergangen kannst du auch einzelne
Objekte der Seite animieren. Du kannst z. B. bei einer
Aufzahlung die einzelnen Unterpunkte jeweils mit einem
Mausklick der Reihe nach ,einfliegen” lassen.

Das geht in drei Schritten:

Ein oder mehrere Objekte (Text, Bild, Diagramm usw.)
markieren.

Effekt andern (Hinzufigen, Entfernen).

Effekt Gberprufen.

Danach ein Ereignis auswahlen, das die Animation star-
tet. Weiter geht es mit der Auswahl der Eigenschaften
sowie der Einstellung der Geschwindigkeit. Und nicht
vergessen: Die Festlegung der Reihenfolge, in der die
Objekte animiert werden sollen!

Kleiner Tipp: Mit Rucksicht auf die Zuschauer solltest
du den Einsatz von Folienubergangen und Animationen
nicht Ubertreiben.

Folien, auf die der Folienibergang ange-
wendet werden soll, auswahlen und auf den

automatisch ablaufen, oder mochtest du
sie lieber manuell steuern? Hier kannst du

FolienUbergange solltest du erst dann bearbeiten, wenn
alle Seiten fertig sind. Am rechten Bildschirmrand kannst
du die Option Folientbergang auswahlen.

+ Benutzerdefinierte
Animation

Effekt andern

Hinzufiigen. ..

fndern...

i

Entfernen

Effekt Erscheinen

Eigenschaft

| = |

Geschwindigkeit
|Sehr schnell ;I

Fiky = NAWAR — vielssitia, .

W =8 Bedeutung nachw. ..

Reihenfolge andern: ‘.‘ | '.' |




Bildschirmprasentation

Zunachst musst du die erste Seite auswahlen.

Hilfe

Die Seiten wechseln je nach Einstellung Bildschirmprasentation WSt
durch einen Mausklick oder nach einer Bildschirmprésentation
festgelegten Zeitspanne. : Bildschirmpr 3sentationseinstelungen. ..

@ Bildschirmprésentation mit Zetnahme

Machwachsende Rohstoffe

<]  ‘orhergshende Folie

aehe zu Faolie k

- Bildschirn k

k Prasentation beenden

Worauf du beim Design deiner Prasentation achten solltest, kannst du im Doku-
ment ,Hinweise zum_Praesentieren” lesen.
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Design/Aussehen

Die einzelnen Folien einer Prasentation sollten ein einheitliches Design haben:
Dazu gehoren einheitliche Schriftarten und -farben, ein einheitlicher Hintergrund
sowie das Setzen der Uberschriften an ein und derselben Stelle.

Am besten erreichst du das, indem du eine Masterfolie erstellst. In ihr werden
die Formatierungen festgelegt, die fir die gesamte Prasentation Gultigkeit haben.
Willst du spater ein anderes Design, so musst du nur die Masterfolie andern.

Vermeide es moglichst, auf Standard-Cliparts und -vorlagen zurtckzugreifen, die
mit dem Prasentationsprogramm ausgeliefert werden. Nahezu jeder kennt diese
Vorlagen!

Achte auf einen starken Kontrast zwischen Schriftfarbe und Hintergrundfarbe!

Verwende Schriftarten wie z. B. Arial, Verdana, Helvetica oder Tahoma, denn sie
sind am Bildschirm besser lesbar!

Die SchriftgréRe sollte beim normalen Text nicht zu klein sein, bei Uberschriften
aber auch nicht zu grofs. Und: Verwende auf keinen Fall die Schrift ,WordArt"!

So bitte nicht: Raps; Ertrége und
Anbausituation

W ptwa pirn Anted von &0 Progent ikt Deubichiland der grefite
Rapsarodurest EUPoras. Vor aliem ar cbe Asiaviasbetrists in 56 reuen
Bondeslirdern ot Bapd sice witschaliics inlerrisste Alemitive nr
Tsapmize

Soauch nicht: Raps: Ertrage und Anbausituation

Unterstreichen ist Schnee von gestern! Nutze andere Maoglichkeiten, um Texte
hervorzuheben, wie z. B. Schriftgrofse oder Fettdruck.

Vermeide die Farbkombinationen Rot-Grin und Rot-Blau! Sie heben sich aus der
Ferne betrachtet zu wenig ab und erschweren das Lesen.

Verwende keine strukturierten Hintergriinde! Sie machen die Schrift unleserlich.
Verzichte auf unnétige Sound- und Animationseffekte.

Keine aufwandigen Effekte beim Folientbergang, keine animierten Cliparts, denn
das stort die Zuhorer und lenkt vom eigentlichen Inhalt ab!



Inhalt
Die Folien solltest du nicht Uberladen.
Wenn maglich, nur ein Thema auf einer Folie behandeln.

Eine Zeile sollte nicht mehr als zehn Worter enthalten. Worttrennungen sollte
man moglichst auch vermeiden.

Verdeutliche Zahlen durch Diagramme!

B | = | Holzeinfube
1 |Jahr Haolzeinfuhr L
5 2004 111 4 s
EI15
5 2005 133 2
4 2005 1221 EM . .
5 2007 1239 " 00e | 2008 | 2008 | 2007

Verwende Bilder als Symbole fur den Inhalt!



3 Das musst du beim Prasentieren unbedingt beachten!

Mechanische und elektronische Ausriistung: die Hardware

Probiere deine Mediendokumente ,live”, d. h. auf derselben Hardware und unter
denselben Lichtverhaltnissen wie bei der Veranstaltung, aus!

Und denke daran: LCD-Projektoren haben oft eine geringere Farbauflésung als
ein Monitor und es kann vorkommen, dass sich verschiedene Farben auf dem
Beamer nicht unterscheiden.

Das Gegenstiick zur Hardware: die Software

Bei Présentationsprogrammen solltest du die verwendeten Schriften in das Dokument
integrieren, denn sie konnten auf einem anderen Computer nicht installiert sein.

Ganz einfach: Priasentation von Medienprodukten mit Web-Browsern

Web-Browser kdnnen heute fast alle Medien darstellen. Bei einer Ausstellung
gibt es nun aber das Problem, dass im Netz ,gesurft wird“ und dadurch nicht die
Seiten angeschaut werden, die man vorfliihren mochte.

Das kostenlose Programm Prism zeigt nur eine festgelegte Seite an. Links inner-
halb der Seite werden jedoch ausgefuhrt (http://starkravingfinkle.org/projects/
webrunner).

Nach Installation und Start erscheint
dieser Dialog: ~ Web Application

Bei URL gibst du die Adresse der vt

gewdlnschten Seite ein: Name: |

irej ' I™ shaw location b
http.// fir eine externe Seite Shaw lacation bar

[ Show status messages and progress

file:/77 fir eine Datei auf deinem Rechner I Enable navigation keys

Als Name gibst du irgendeinen Begriff ein. - create shartcuts
[ Desktop

" Start Menu
[ Quick Launch Bar

Falls du in der Seite Links hast, solltest
du Enable navigation keys aktivieren.

Wenn dU bel Cfeafe ShOf[CUZ'S eine AUS— To uninstall this application, simply delete the shorkouts,
wahl aktivierst, wird eine Verknupfung '
OF I Cancel

erstellt, die das Programm mit dem ge-

wunschten Dokument startet. Wenn du
die Verknupfung nicht mehr benotigst,
kannst du sie einfach loschen.

Wenn du nicht weildt, wo sich das gewlnschte Dokument auf deinem Rechner
befindet, starte deinen standardmafSigen Browser und wahle im MenU Date/ die
Funktion Offnen. Nun kannst du die Datei bequem suchen. Kopiere den Dateipfad
in die Zwischenablage und flge ihn als URL im Programm Prism ein.
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Wir erstellen einen Flyer mit Vorder- und Rickseite und jeweils drei Spalten. Die
angegebenen Seitenrander und Spaltenbreiten sind nur Vorschlage und kdnnen

an deine Bedingungen angepasst werden.

Seite einrichten

Tabelle Extras

Standardformatier

Zeichen...
Absatz..,

G
i

o
&5

Numrmerierung unc

Menl > Format > Seite

Seitenformat anpassen

Layout mit drei
Spalten einstellen

Yerwalken I SEitEI Hintergrund

Seitenvorlage: Standard J
Yermalken Hintergrund I Kr
Papierformiak ——
Earrmat a4 hd

Breite lm
Hohe [21,000m =
austichtung [ Hochformat
Seitenrander ——————
Links [1,250m =
Rechts m
Ohen m
Unken m

I KopFzeile I Fulizeile I Urnrandung

‘forgaben

Spalten =
|3 3: =

Breite und Abstand
Spalte

Breite

Abstand

3
H o H
|2.500m =

s

{2,500m

Trennlinie

Ak

Hihe

2 Khnickfalz einzeichnen

Zeichenfunktionen anzeigen

0

i!"IIIC,

Wahle die Zeichenfunktion Linie aus.

Zeichne eine kleine
senkrechte Linie und
klicke sie mit der rechten
Maustaste an.

Zeichenfunklionen anzeigen
il -

Linie. ..
Flache...

B =)

Position und Gréfe. .,




Position und Grifle I

Position und Griilie | Drehung I Schrag stellen [ Eckenrzdius |

Grilie Verankeriing ———
Ereite [0,05m = i+ fn der Seite
Hihe m " Am Absatz
[ seitenverhaltnis beibehalten " &m Zeichen
" Als Zeichen
Schitzen
® gose
Position
Horizenkal |\u'u:.n Links j um IQ,QDEI‘H :I 2u IGesamte Seite j]
[ aLf geraden Seten speaer
Werkikal Ioben j um |0,00cm = = IGesamte Seite ;I
Wahle Position und B Tectiiuss Fpgen

Grofde aus und gib die
angezeigten Werte an.

Verfahre mit einer zweiten Linie genauso,
gib aber als vertikale Position Unten ein.

Flyer bearbeiten
Jetzt brauchst du nur noch die Rickseite.

Menu > Einfugen > Manueller Umbruch

Einfacher geht es mit

QK | abbrechzn | Hilfe | Zuriick. |
Positior
Horizonkal I'u'u:un Links "I
[ auf geraden Seiten spisgeln
Wertikal Im
[T Textfluss Folgen
Fommat  Tabelle
Manueller Urmbruch, .,
x|
Seitenumbruch auswahlen = A x|
" Zeilenumbruch
" Spaltenumbruch Abarechen |
HilF= |
Worlage
[[otine] =l

der Tastenkombination:

Wenn du in die zweite oder dritte Spalte
schreiben mochtest, musst du einen Spalten-
umbruch einfugen.

Menud > Einfigen > Manueller Umbruch
(wie oben)

Spaltenumbruch auswahlen

[T Seitennummer andern

Stane x|
Ark
" Zeilerumbruch —lOK
Abarechen |
" Seitenumbruch
Hilf= |

Vorlage

{[ohne] |

[T seitennummer andern

-




So erstellst du einen Flyer mit OpenOffice.org Writer

4 Drucken ohne Duplex-Funktion

Wenn die erste Seite aus dem Drucker
kommt, musst du das Blatt um die Quer-
achse um 180° drehen, um die zweite
Seite drucken zu kdnnen.

5 Flyer falten

Auldenseiten

Zuerst Seite 1 und dann
Seite 3 nach hinten klappen.
Seite 3 ist dann die Titelseite.

'

'

'

— = F:
'

'

|

© o/ o

Knickfalz

Innenseiten (Textseiten)
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http://uba.klima-aktiv.de www.kaminholz-wissen.de
http://wirtschaftslexikon.gabler.de www.ktbl.de

www.agrilexikon.de www.landwirtschaft-mir.baden-wuerttemberg.de

www.auma.de
www.avebe.com
www.bafa.de

www.bauernhof.net

www.berliner-mikroskopische-gesellschaft.de

www.berufe-lexikon.de
www.biosicherheit.de
www.bmelv.de

www.bmu.de
www.carmen-ev.de
www.chemieunterricht.de
www.chids.de
www.consultic.de
www.de-ipcc.de
www.destatis.de
www.dlIr-rheinpfalz.rip.de
www.dsw-online.de
www.ecotopten.de
www.eeg-aktuell.de
www.enbion.de
www.energiepflanzen.info
www.erneuerbare-energien.de
www.fendt.com

www.fkm.de

www.fnr.de
www.footprintrechner.at
www.gletscherarchiv.de
www.hypersoil.uni-muenster.de
www.jobmotor-erneuerbare.de

Letzter Zugriff: 22.07.2010

www.Ifl.bayern.de
www.ltz-bw.de

www.marktundpreis.de

www.met.fu-berlin.de/wetterpate/historie

www.munichre.com
www.nabu-akademie.de
www.nachhaltige-waldwirtschaft.de
www.nachhaltigkeit.info
www.nachwachsende-rohstoffe.de
www.nettolohn.de
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