Methoden-Werkzeuge (nach J. Leisen): Kurzbeschreibung und allgemeine Angaben”

Wortliste

Wortfeld

Wortgelander

Eine Liste wichtiger Worter und Fachbegriffe z.B. bei einer Versuchsbeschreibung dient als Sprachstiitze. Haufig entsteht eine solche Liste beim
Einfuhren neuer Geratschaften oder Begriffe. Im Schulerheft eignet sich der Heftrand fiir Wortlisten.

Dem Schiler wird als Sprachmaterial eine ungeordnete Menge an Fachbegriffen und Satzbruchstiicken vorgegeben, um daraus z.B. eigene Sétze zu
bilden, Begriffspaare zu finden o. &.. Das Wortfeld ist der Wortliste verwandt. Im Unterschied dazu werden hier die Begriffe, Wortverbindungen
ungeordnet angeboten.

Ein Wortgelander ist eine Art Grundgerust aus vorgegebenen Wortelementen, mit denen ein Text, z.B. eine Versuchsbeschreibung, konstruiert wird.
Die Einflihrung typischer Satzstrukturen oder das Uben zusammenhéangenden Sprechens wird unterstiitzt. Das Wortgelander erlaubt zwar nur sehr eng
geflihrte AulRerungen, reduziert aber die Gefahr sprachlicher Fehler.

Sprech- und Denkblasen Sie dienen als Sprech- und Formulierungshilfen dessen, was ,,zwischen den Zeilen* gesagt und gedacht wird. Sie eignen sich etwa bei der Aufstellung

Lickentext / -bilder

Textpuzzle

Bildpuzzle, -sequenz
Filmleiste

Bildergeschichte

oder Interpretation von Formeln, Texten, Bildern. Die Schulerformulierungen in den Blasen miissen nicht fachsprachlich sein.

In Fachtexten oder Zeichnungen werden gezielt fachdidaktische Licken eingebaut. Es wird so die Anwendung neuer Fachtermini oder z.B. das
Einbauen von Experimentierteilen in Aufbauten getibt. Der Schwierigkeitsgrad lasst sich durch VVorgabe der einzusetzenden Teile variieren: genaue
Vorgabe, ohne VVorgabe, Uberangebot an Ldsungsworten/-bildern.

Ungeordnete Sétze, Satzteile oder Einzelworter, sollen zu sprachlich sinnvollen Séatzen zusammengesetzt und in eine sachlogische Reihenfolge
gebracht werden. Die willkiirliche Gestaltung der Trennungen entscheidet iiber den Schwierigkeitsgrad. ,,Langweilig® wirkende Texte werden von
Schilern interessanter eingeschatzt. Fachliche Textbausteine werden beim Puzzeln mehrfach gelesen und somit der Fachwortschatz gefestigt.

In Bildsequenzen werden zeitliche Ablaufe, raumliche Anordnungen oder inhaltliche Zusammenhéange bildlich veranschaulicht.

Bildteile einer Folge sollen in die richtige Reihenfolge gebracht werden, oder Bildstiicke richtig zusammengesetzt werden. Bei der Filmleiste werden
in einzelnen Bildern die Teilschritte eines fachlichen Vorgangs mit zeitlichem Ablauf dargestellt. Bei der selbststandigen Erarbeitung chronologischer
Vorgéange kénnen die Einzelteile sachlogisch geordnet werden.

Sie ist eine Kombination aus Bild- und Textmaterial zu einem fachlichen VVorgang (oft unter Nutzung von Sprechblasen). Die Bildergeschichte muss
fachlich und didaktisch sinnvoll sein. Sie kann genutzt werden, um naturwissenschaftliche Vorgange im Alltagsleben bewusst zu machen oder um
Allgemeinsprache und Fachsprache gegeniberzustellen.

“) Bei dieser Aufstellung wurden die eher Sozialform orientierten Methodenwerkzeuge wie Stationenlernen oder Expertenkongress nicht beriicksichtigt. Die Beschreibungen
wurden aus einem Manuskript von Anja Kriiger bernommen.



Fehlersuche

Lernplakat

Mind-Map

Ideennetz

Begriffsnetz

Satz-, Fragemuster

Wortratsel

Strukturdiagramm

Flussdiagramm

Die Fehlersuche geschieht an prapariertem fehlerhaftem Bild- oder Textmaterial. Sie verlangt von den Schilern eine exakte Sichtung. Die Fehlersuche
ist vornehmlich nur zur Festigung, Vertiefung oder Uberpriifung bekannten Wissens einsetzbar. Anzahl und Art der Fehler miissen bekannt sein. Es
existiert eine eindeutige Musterldsung.

Es ist ein Mittel zur Visualisierung der verschiedensten Unterrichtsinhalte und —prozesse. Es kann in vielen Phasen des Unterrichts eingesetzt werden:
zur Aktivierung, Materialsammlung, Strukturierung, Lernwegsdarstellung, Prasentation,... Es wird mit der ganzen Klasse gemeinsam erstellt.

Ausgehend von einem zentralen Begriff wird eine verzweigte, meist farbige hierarchische ,,Ast“-Struktur von Begriffen, Stichworten und Bildern aus
dem Geddchtnis hergestellt. Die Mind-Map kann in vielen Phasen des Unterrichts eingesetzt werden: Brainstorming, Textaufbereitung, Wiederholung,
Themenzusammenfassung, ...

Das Ideennetz &hnelt der Mind-Map. Es ist ein Brainstorming-Verfahren, bei dem ein Begriff als Kern vorgegeben wird. Die weiterflieBenden Ideen
und Einfélle werden in der Reihenfolge der Gedanken astartig an den Kern notiert. Jeder Schuler erstellt ein eigenes individuelles Ideennetz.
Weiterflhrende Einfalle werden durch Linien mit den vorhergehenden, ein véllig neuer Einfall direkt mit dem Kern verbunden. So entstehen bildliche
Gedankenketten, die oft nur stiickweise fachlogische Struktur haben. Ideennetze veranschaulichen durch die Abbildung der individuellen
Wissensstrukturen der einzelnen Schiiler die aktuelle Lernausgangslage zu einem Thema.

Es werden Begriffe und Beziehungen bildhaft in einer Netzstruktur dargestellt. Das Begriffsnetz dient der kognitiven Zusammenfassung,
Strukturierung und der optischen Darstellung eines Beziehungsgeflechtes. Ausgangspunkt sind bereits vorgegebene Begriffe. Diese sollen
selbststandig mit Pfeilen vernetzt werden oder kénnen in eine vorgegebene Netzstruktur eingetragen werden.

Es sind standardisierte Redewendungen oder Fragen der Fachsprache. Sie stellen Mustersatze zu einem Themenbereich dar. Mit Hilfe der
standardisierten vorgegebenen Satzteile sollen die Schiler durch Austausch von Wortgruppen eigene Sétze zur Thematik formulieren lernen.

Ratsel sind eine beliebte Ubungsform: Es gibt viele verschiedene Varianten: Kreuzwortrétsel, Silbenratsel, Wortsuchrétsel, Verschliisselungsratsel,
Zuordnungsréatsel, Wortpuzzle, ... Dieses spielerisch reproduktive Werkzeug ist grundsatzlich einsetzbar, wo Begriffe gelernt, gefestigt oder wiederholt
werden sollen. Losungsworte sollten nicht zu einfach sein, sonst wird eher ,,geraten®.

Es ist eine abstrakte netzartige Darstellung eines Sachverhaltes. Wichtige Fachbegriffe werden in verzweigter Struktur so dargestellt, dass daraus ihre
Logik und innere Struktur hervorgeht. Bewahrt hat sich das Anordnen von Begriffs- und Pfeilkértchen in Gruppenarbeit. Es bietet sich bei
Beschreibungen von gegliederten Handlungen oder Prozessen an, kann so z.B. sehr gut als Grundlage flr langere mindliche Schillerbeitrage dienen.

Es ist eine grafische Darstellung von VVorgéngen, Handlungen, Prozessen oder Losungswegen zur Verdeutlichung eines funktionalen Zusammenhanges
oder eines zeitlichen Ablaufs. Die Fachinhalte missen eine hinreichende logische Kettenstruktur aufweisen, so dass sich das Darstellen in einem
Pfeildiagramm (ber mehrere Stufen lohnt. Geeignet sind z.B. Ursache-Wirkungs-Ketten oder Ja-/Nein-Entscheidungsablaufe. Bewahrt hat sich das
Anordnen von Begriffs- und Pfeilkédrtchen in Gruppenarbeit.



Zuordnung

Partnerkéartchen

Domino

Memory

Woirfelspiel

Kartenabfrage

Kartchentisch

Abgestufte Lernhilfen

Archive

Gegenstande, Bilder, Symbole, Fachbegriffe, Fragen und Antworten etc., werden einander zugeordnet. Es gibt eine eindeutige Musterldsung.
Zuordnungen stellen einfache Strukturierungsanforderung. Sie eignen sich besonders fiir Partner- oder Gruppenarbeit. Hier sollte mit vielgestaltigem
Kértchenmaterial gearbeitet werden.

Diese Kartchensammlung mit thematischen Wissensfragen und Lésungen dienen zur individuellen Ubung, Wiederholung und Festigung. Das
Kértchenmaterial kann von den Schiilern selbst hergestellt und im Schwierigkeitsgrad gestaffelt werden. Bei gegenseitigem Abfragen werden richtig
beantwortete Kartchen herausgenommen, fehlerhaft oder unvollstandig beantwortete bleiben im Spiel.

Dieses Zuordnungs-Legespiel mit Fachbildern und —begriffen dient zur Ubung, Wiederholung und Festigung. Die Dominokartchen kénnen auch von
Schulern selbst hergestellt werden. Das Spiel eignet sich vor allem fur die Gruppenarbeit. Stark unterschiedliche Lerntempi werden hierbei
ausgeglichen.

Es ist ein bekanntes Merkspiel, bei dem z.B. Bild- und Begriffskarten einander zugeordnet werden sollen. Auf einfachem Niveau kdnnen Begriffe und
Zusammenhange in Gruppen- oder Partnerarbeit ohne die Fiihrung des Lehrers spielerisch gefestigt werden. Das Spiel ist vor allem fiir den
Anfangsunterricht geeignet.

Durch Warfeln gelangen Spielfiguren auf Spielfelder, auf denen fachliche oder fachsprachliche Aufgaben geldst werden missen. Spielbrett und
Fragen-Antwort-Paare kdnnen vorgegeben sein, werden aber sehr gerne auch von Schilern selbst entwickelt. Es sollten nicht mehr als 4 Spieler
beteiligt sein.

Sie ist ein Brainstorming-Verfahren, bei dem mdglichst viele divergente Ideen, Anregungen, Vorschlége, Tipps etc. aus der ganzen Klasse gesammelt
und dann strukturiert werden. Die Kartenabfrage wird mit der ganzen Klasse oder in gréeren Teilgruppen durchgefiihrt. Sie wird am besten zur
Ideenfindung oder zur gemeinsamen Unterrichtsplanung bei der Einfiihrung in ein neues Thema genutzt.

Ein vorgegebener Satz von Kértchen mit Begriffen, Bildern, Symbolen, Formeln, Fakten u.a. soll ohne VVorgabe strukturiert, geordnet, klassifiziert,
d.h. in einen sachlogischen Zusammenhang gebracht werden. Es gibt verschiedene Lésungsmdglichkeiten. Diese Strukturierungsaufgabe ist
anspruchsvoll, aber bei Schiilern sehr beliebt. Geeignet hierfiir ist die Gruppenarbeit in Gruppen mit mehr als 3 Schilern. Neben einfachen
Paarzuordnungen missen auch Hierarchien, Clusterungen und sachlogische Strukturen von den Schilern selbst gefunden und in der Gruppe eine
gemeinsame L6sung ausgehandelt werden.

Sie fordern und unterstiitzen das Selbstlernen. Den Lernenden werden zu einer Aufgaben- oder Problemstellung Hilfen angeboten. Die Schiiler
entscheiden selbst, ob und wann sie davon Gebrauch machen. Die Aufgaben- oder Problemstellung muss eine lineare Struktur haben, damit die
abgestuften Hilfsangebote zu der Lésung fihren kdnnen. Zudem muss das Problem oder die Aufgabe hinreichend komplex sein, damit mehrere
Hilfsschritte nacheinander angeboten werden konnen. Diese Lernhilfen eignen sich sehr gut flr binnendifferenzierende Gruppenarbeiten.

Den Schilern werden Materialien und Informationsbausteine angeboten, die zur selbststandigen und produktiven Auseinandersetzung mit einer
Thematik herausfordern, so z.B. zur Erstellung von Texten, Collagen, Referaten, etc.. Archive ermdglichen Binnendifferenzierung. Die Materialien
sind nach Rubriken sortiert (Rechnungen, Fragen, Daten, Bilder, ...) und werden vom Lehrer ausgegeben. Sie kdnnen aber auch von der Klasse beim
Durchlaufen der Unterrichtseinheit selbst erstellt werden.



Kettenquiz

Stille Post

Thesentopf

Heil3er Stuhl

Kugellager

Das Kettenquiz wird als durchlaufendes Frage- und Antwortspiel mit allen Schilern einer Klasse durchgefiihrt. Fragen und Antworten kénnen von den
Schilern selbst entworfen sein. Die Fragen- und Antworten auf den beiden Seiten der Kartchen missen vom Lehrer jeweils so zugeordnet sein, dass
sich eine einzige Kette durch die ganze Klasse ergibt.

Zwischen verschiedenen Gruppen lduft ,,Post* in Form von Arbeitsauftrigen auf Arbeitsblittern, die zur Korrektur und Kontrolle wieder zur
Ausgangsgruppe zuriickkommt, rund. In den einzelnen Gruppen wird der gleiche fachliche Sachverhalt in unterschiedlichen Formen dargestellt. Das
Thema muss unterschiedliche Darstellungsformen zulassen: Text, Tabelle, Grafik, Bildfolge, Mind-Map. Unter den Gruppen werden die Materialien
mit dem Auftrag, in eine andere Darstellungsform zu wechseln, ,,still* weitergereicht. Nach mehreren Wechseln kommen die Materialien in die
Ausgangsgruppen zur Kontrolle zuriick. Mit der Methode werden fachliche Ubersetzungsleistungen von Darstellungsformen spielerisch trainiert.

Er ist eine Sammlung von Pro- und Contra-Thesen als Ausgangspunkt zur Filhrung eines Streitgesprachs oder einer miindlichen Fachdiskussion. Die
Schiiler erarbeiten zu den aus dem ,,Topf* gezogenen kontroversen Thesen Argumente und verteidigen die zugeteilte Position. Das Thema muss
kontrovers diskutierbar sein und die Schiller missen bereits eine Streitkultur beherrschen.

Je eine Schiilerin/ein Schiiler beantwortet in diesem wettkampfartigen Lernspiel vom ,.heilen Stuhl“ aus Fragen zu Begriffen, Bildern oder Symbolen,
die hinter ihrem Riicken an der Tafel angebracht sind. Gemeinsam sammelt die Klasse an der Tafel die Begriffe, Symbole oder Bilder zur The matik
und pragt sich diese in begrenzter Zeit ein. Freiwillig stellen sich Einzelne den Fragen ihrer Mitschiler. Das Spiel hat viele Varianten. In einer werden
auch die Fragen zundchst im Klassenverband gesammelt. Es werden hierbei Fragetechnik, Fachwortschatz und fachliche Formulierungen gelbt.

Bei Anwendung dieser variantenreichen Methode miissen die Schuler abwechselnd selbst referieren und zuhéren/ fragen/zusammenfassen. Jeder
Schiiler referiert zu einem festen Thema und erfahrt in den Durchfiihrungsrunden von den wechselnden Gesprachspartnern Neues zu jeweils anderen
Themen. Der Ablauf muss gut erklért werden. Passende Infotexte mussen in geniigender Anzahl und angeglichenem Niveau vorhanden sein. In einem
Innen- und einem AuBenkreis stehen/sitzen sich die Schiler paarweise gegeniiber. Pro Runde erzéhlt ein Schiller seinem Gegenlber oder hért dem
Gegentiber zu. Die Schiler eines Kreises rotieren nach jeder Runde, so dass sich stdndig wechselnde Gespréchspartner ergeben.



